&

1. Apprentice Spell

2. Adept Spell

&

3. Adept Spell

&

4. Adept Spell

&

Coulée Cascade Ardente Salve Brilante Immolation
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[color=#0000ff Dégat diat fH][10+][/col 1] f][10+][/col Placez le centre d'un gabarit rond de 38K d
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[color=#00001f][24"] . . " en contact avec le gabarit pendant la phase subit
[/color] Effect ifaf()c (l)l())lg ,? I:kl)Il; ;I/J;;rsl?l:;ariosl'((;rl;"color’ une Attaque de Zone (4) de Force 4 avec la religle
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Effect
5. Master Spell 6. Master Spell
ﬁ) Epées é’ Tempéte de Braises ﬁ) Boule de Feu
Flamboyantes
(614 Type Duration crv Type Duration
e Tpe Zumﬂ 12+ Malédiction  Immédiat Malédiction  Immédiat
Dégat Projectile
[color=#ff000  Amélioration Rem Direct Dégat
0]10+[/color]  Range ains Range 24" Range 24"
[color=#0000f [color=#ff0000]18" in
f][13+][/color  [/color] Play Effect Effect
] kolor=jf0(1)00fﬂ L6 Chaque figurine de I'uniteld cibleXe subit une La cible subit 1D3 touches de Force 4 avec la
ura][/color] touche de Force 3 avec la reMgle Attaques relgle Attaques EnflammeNes.
Enflammees.
Effect

Les Attaques de Corps all Corps et de Tir de la
cible gagnent un bonus de +1 pour blesser et les
reMlgles Attaques Enflammeles et Attaques

Magiques.
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La cible subit span style="color:
#f0000;">1D6/span> span style="color:
#00001t;">[2D6]/span> span style="color:
#006000;">{3D6}/span> touches de Force 4 avec
la rellgle Attaques Enflammeles.

Toutes les figurines ennemies en contact socle aX
socle avec I'uniteld ciblee subissent une touche de
Force 4 avec la regle Attaques Enflammeles au
palier d'Initiative O de chaque Manche de Corps
all Corps impliquant la cible. Cela compte comme
une Attaque Spelciale de Corps a¥ Corps.



