1. Apprentice Spell
ﬁ) Coulée

2. Adept Spell
ﬁ) Cascade Ardente

3. Adept Spell
ﬁ) Salve Brilante

4. Adept Spell
ﬁ) Immolation
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Effect

Les Attaques de Corps all Corps et de Tir de la
cible gagnent un bonus de +1 pour blesser et les

reMlgles Attaques Enflammeles et Attaques
Magiques.

touche de Force 3 avec la reMgle Attaques
EnflammeNes.

rellgle Attaques Enflammeles.
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La cible subit span style="color:
#f0000;">1D6/span> span style="color:
#00001t;">[2D6]/span> span style="color:
#006000;">{3D6}/span> touches de Force 4 avec
la rellgle Attaques Enflammeles.

Toutes les figurines ennemies en contact socle aX
socle avec I'uniteld ciblee subissent une touche de
Force 4 avec la regle Attaques Enflammeles au
palier d'Initiative O de chaque Manche de Corps
all Corps impliquant la cible. Cela compte comme
une Attaque Spelciale de Corps a¥ Corps.



