1. Apprentice Spell
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3. Adept Spell
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4. Adept Spell
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Effect Effect

La cible doit relancer ses jets pour blesser rate}s au
Corps all Corps.

span style="color: #0000£f;">[La cible gagne la
régle Coup Fatal.]/span>

Effect

La cible peut effectuer un Mouvement Magique
de 8. Elle compte comme ayant la re}gle EX
thelrel pendant ce deMplacement.

La cible doit relancer ses jets pour toucher ratels
des Attaques de Corps all Corps span style="color:
#0000ff;">[et de Tir]/span>.
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5. Master Spell

&

6. Master Spell

&

Murmures du Voile Précipiter la Fin
(64 Type Duration (614 Type Duration
9+ Malédiction  Remains in 12+ Malédiction  Immédiat
Range 24" Play Dégat
Direct
Effect Range 18"

La cible subit un malus de -1 en Commandement
et de -2 en Capacitell de Combat, jusqu’all un
minimum de 1.

&

Evocation des

Effect

Choisissez jusqu'a¥ 3 figurines diffelrentes dans
T'uniteld ciblele (cela peut el tre des Personnages
ou des Champions). Chacun d’eux subit une
touche qui blesse automatiquement avec la relgle
Perforant (6).
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Sila cible posseéde au moins une figurine avec une
valeur Evoqué :

L’unitel cible)e ou un unique Personnage dans
T'uniteld cibleMe Ressuscite un nombre de Points de
Vie correspondant al¥ la valeur d'EX voqueX
prelcisele dans son profil. Les Personnages et les
figurines ayant la reMgle Prelsence Imposante ne
peuvent relcupellrer que 2 PVs au plus grakce aX
ce sort lors d'une Phase de Magie.

Sila cible ne possede pas de figurine avec une
valeur Evoqué :

La cible gagne la reMgle Peur, et toutes les uniteMs
ennemies aX moins de 6 de la cible subissent un
malus de -1 en Commandement. VeRrifier la
portele all chaque fois que le Commandement est
utilisel (pas au lancement du sort). Cet effet ne
peut pas e tre cumulelX.

La cible subit 1D3 touches de Force 10 avec la
rellgle Perforant (6). Utilisez le Commandement
de la cible aX la place de son Endurance pour les
jets pour blesser.



