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Maitre de la Terre

2. Adept Spell

Eaux Vivifiantes
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3. Adept Spell

4. Adept Spell

Esprit des Bois

Enchevétrement de
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1D6 touches de Force span style="color: La cible gagne la reXgle ReMgelnelration span span style="color: #006000;">{Si la cible est une
#£0000;">4/span> span style="color: style="color: #{f0000;">(5+)/span> span unité alliée, elle gagne la régle Guide
#006000;">{5}/span>. style="color: #006000;">{(4+)}/span>. (Forét).}/span>

5. Master Spell 6. Master Spell

Peau Rocailleuse Croissance Estivale Fontaine de Le Trone de Chéne
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La Portelle de ce sort peut el tre mesurele depuis
le lanceur ou depuis n’importe quel deXcor de
Colline de la table.

La cible gagne span style="color:
#1f0000;">+2/span> span style="color:
#006000;">{+3}/span> en Endurance.

style="color: #006000;">{Ressuscite}/span> 1
Point de Vie. Aucune figurine ne peut
Relcupelrer (ou Ressusciter) plus d'un Point de
Vie par phase grace alX ce sort.

sorts. Ignorez le texte en span style="color:
#f0000;">rouge/span> et prenez en compte celui
marquel par span style="color: #006000;">{
}/span>. Pour 'Attribut de la Voie, Le TroX ne de
Chellne doit el tre en jeu quand le sort
delclenchant I'Attribut est lancel.
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Ce sort a un effet diffeRrent selon la Taille de la
plus grande fraction des figurines de I'unite®
cibleMe. Utilisez I'effet de la plus grande Thaille en
cas d’eMgalitelX.

Standard : Ressuscite span style="color:
#£0000;">5/span> span style="color:
#006000;">{7}/span> Points de Vie.

Grande : Ressuscite span style="color:
#£0000;">2/span> span style="color:
#006000;">{3}/span> Points de Vie.
Gigantesque : Ressuscite span style="color:
#£0000;">1/span> span style="color:
#006000;">{1}/span> Point de Vie.

La Portelle de ce sort peut el tre mesureMe depuis
le lanceur ou depuis n’importe quel deXcor de
Forét de la table.

La cible subit un malus de span style="color:
#1£0000;">-1/span> span style="color:
#006000;">{-2}/span> en Capacitel de Combat et
en Capacitell de Tir, jusqu’all un minimum de 1.



