1. Apprentice Spell

2. Adept Spell

3. Adept Spell

4. Adept Spell

Main des cieux Chatier 'Hérétique Parler en Langues Feu purificateur
(614 Type Duration (614 Type Duration (614 Type Duration (614 Type Duration
[color=#ff00  Hex One Turn [color=#ff00  Hex One Turn 7+ Universal One Turn [color=#f00  [Augment] Instant
00]5+[/color  Missile 00]6+[/color  Range 24" Range 18" 00]5+[/color  Focused
] Damage ] ] Range
[color=#0000 Range 24" [color=#0000 Effect [color=#0000 [color=#{f00
ff][8+][/colo f£][9+][/colo ) ) ) ff][8+][/colo  00]Lanceur[/
] ] If this sPell tar.ge.ts a friendly unit, .the target may ] color]

reroll failed Discipline Tests. If this spell targets
Effecs B an enemy unit, the target can never reroll failed [COIOr:#OOOO
e fe Discipline Tests. £][24"][/col
or]
Effect
5. Master Spell 6. Master Spell

Colére de Dieu Epreuve de Foi
(614 Type Duration (614 Type Duration
12+ Ground Permanent [color=#ff00  Hex Instant

Range 96" 00]7+[/color  Missile

] Damage
Effect [color=#0000 Focused
. ) ff][10+][/col  Direct
Choisissez un point & portée sur la table et placez-
. 3 . or] Range

y un jeton. A la fin de chaque phase de Magie
apres celle-ci, lancez 1D6 : [COIOr:#HOO
- Sur un résultat de 1 a 3, ajoutez un autre jeton au 00]12"[/colo
méme endroit. 1]
- Sur un résultat de 4 a 6, chaque unité a 2D6 + [color=#0000
XK ou moins (ot X est égal au nombre de jetons) ff][18"][/col
du point initial subit 2D6 touches avec Force 5, or]
Pénétration d’armure 2 et la régle Attaques
magiques. Le sort prend alors fin : retirez tous les Effict

jetons de la table.
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La cible subit span style="color:
#f0000;">1D6/span> span style="color:
#00001t;">[1D6+1]/span> touches avec Force span
style="color: #ff0000;">1D6/span> span
style="color: #0000ff;">[1D6+1]/span>,
Pénétration d’armure span style="color:
#1£0000;">2/span> span style="color:
#00001E;">[3]/span> et Attaques magiques.

span style="color: #{f0000;">Lancez 1D6
immédiatement aprés avoir lancé ce sort/span>
[Choisissez l'effet & appliquer au moment ol vous
lancez ce sort.]

- span style="color: #ff0000;">Sur un résultat de 1
a 3,/span> la cible subit un malus de -1 en
Résistance.

- span style="color: #ff0000;">Sur un résultat de 4
a 6,/span> la cible subit un malus de -1 en Force et
Pénétration d’'armure

Le Lanceur lance 1D3+1 et sa cible lance 1D3. Si
le résultat du Lanceur est plus élevé, la cible subit
un nombre de touches égal 4 la différence entre
leurs résultats respectifs. Ces touches blessent
automatiquement avec PA 10 et la régle Attaques
magiques.

La cible gagne une Attaque de souffle (Force
1D3+2, Pénétration d’armure 1, Attaques
magiques). Déterminez la Force dés que le sort est
lancé avec succes.

[Ce sort ne peut cibler que les Personnages, les
Champions et les unités composées d’une figurine
seule.]



