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Lancez 1D6 immeNdiatement aprels avoir lancelX
ce sort.

Sur un relsultat de 1 aX 3, la cible subit un malus
de -1 en Endurance.

Sur un relsultat de 4 aX 6, la cible subit un malus
de -1 en Force.

Placez un marqueur all porte)e sur la table. AX la
fin de chaque Phase de Magie aprels celle-ci,
lancez 1D6. Sur un relsultat de 1 all 3, ajoutez un
marqueur au meXme endroit. Sur un reisultat de
4+, chaque unitell a¥l moins de 2D6+XKX du
marqueur initial subit 2D6 touches de Force 4+X,
oul X est eXgal au nombre de marqueurs. Le sort
prend fin et retirez les marqueurs de la table.
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La cible gagne une Attaque de Souffle (Force
1D3+2). Delfterminez la Force del{s que le sort est
lancel avec succels.

[Ce sort ne peut cibler que les Personnages, les
Champions et les unités composées d’une figurine
seule.]

Le Lanceur et sa cible lancent chacun 1D6. Si le
relsultat du Lanceur est plus grand, la cible subit
un nombre de blessures avec la re¥gle Perforant (6)
eNgal al la diffelrence entre leurs reMsultats.



