
Rune de brillance

CV Type Duration

4 Amélioration
Range 18

Un tour

Effect

La cible gagne Perturbant (1),Cible difficile (1).
Une même figurine ne peut bénéficier des effets de
plus d’une instance d’une même Rune de bataille à
la fois.

Rune de serment

CV Type Duration

3 Universel
Range 18

Un tour

Effect

Les figurines alliées dans l’unité ciblée gagnent
Zèle.  OU  Les Attaques de corps à corps portées à
la cible par des figurines alliées gagnent Zèle.
Une même figurine ne peut bénéficier des effets de
plus d’une instance d’une même Rune de bataille à
la fois.

Rune de jugement

CV Type Duration

3 Universel
Range 18

Un tour

Effect

Les figurines alliées dans l’unité ciblée gagnent
Haine.  OU  Les Attaques de corps à corps portées
à la cible par des figurines alliées gagnent Haine.
Une même figurine ne peut bénéficier des effets de
plus d’une instance d’une même Rune de bataille à
la fois.

Rune de résilience

CV Type Duration

4 Amélioration
Range 18

Un tour

Effect

Tous les jets pour blesser contre la cible subissent
une pénalité de –1.   Une même figurine ne peut
bénéficier des effets de plus d’une instance d’une
même Rune de bataille à la fois.

Rune de résolution

CV Type Duration

3 Amélioration
Range 18

Un tour

Effect

La cible gagne Course rapide et, jusqu’à la fin du
tour, elle gagne également Troupe légère.  De
plus, elle peut immédiatement faire un
Mouvement magique) (4)}.   Une même figurine
ne peut bénéficier des effets de plus d’une instance
d’une même Rune de bataille à la fois.

Rune de révocation

CV Type Duration

3 Universel
Range 18

Un tour

Effect

Les effets de tous les autres sorts actifs sur la cible
qui ont Durée : Un tour.  La cible gagne
Résistance à la magie (2), qui s’applique également
contre les sorts alliés.   Une même figurine ne peut
bénéficier des effets de plus d’une instance d’une
même Rune de bataille à la fois.




