1. Apprentice Spell

2. Adept Spell

3. Adept Spell

Latigazo de Palabra de Hierro Cobre Fundido Pica Plateada
Mercurio
(614 Type Duration (614 Type Duration (614 Type Durat
(64 Type Duration .., o
[color=#ff00  Poten. Un Turno [color=#ff00  Maldicién Inst. L
8+ Maldicién Inst 00]6+[/color  Range 24" 00]7+[/color  Mis [color=#{f000  Maldicién Per
Mis ’ ] ] Dai 0]7+[/color] Mis man
Dai [color=#0000 Range 24" [color=#0000f Daii ente
Range 24" f£][9+][/colo f][10+][/color  Range
& f Effict ] [color=#£f0000]18"[
Effet /color]
Effect fflfggg)egivozslgg; span sfyle="clolor: 1 [color=#0000ff][36"
.. ;"> span>span style="color: /col
gle:z];tn;(: sufre 1D3+1 Impactos con la regla Fl objetivo obiene: #0000£E">[3D6)/span> Impactos de Fuerza 2 con ][/color]
guar. ~ Salvacién por Armadura (+1). Perforar Armadura (3) y Ataques Flamigeros. Effict
span style="color: #0000£f;">[Salvacién por
Armadura (+2)]/span>.
4. Adept Spell 5. Master Spell 6. Master Spell
Corrupcién del Transmutacién del Gloria de Oro Fuego Alquimico
Estafo Plomo
cr Type Duration crv Type Duration
o Tpe f: nr ¢ e Tpe Duration 10+ Poten. Un Turno Maldicién Un Turno
Ccolor—#6f0 Mald I [color=#ff00  Maldicién Un Turno Range 18" Range 18"
color=#ft0000 aldicién nst 00]9+[/color  Range
18+[/color] Range ] [color=#f00 Effect Effect
[color=#0000fF  [color=#ff0000]24'[ [color=#0000  00]24"[/colo El objetivo obtiene: El objetivo obtiene Inflamable contra Ataques de
J[11+][/color]  /color] R ffl[12+][/col 1] - Ataques Migicos. Combate y Hechizos.
[color=#0000££][48 or] [color=#0000 - Ataques Flamigeros.
1[/color] f£][48"][/col - Perforar Armadura (+1).
or]
Effect
Effect

El objetivo sufre:

- Salvacién por Armadura (-1).
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Las miniaturas objetivo no pueden recibir
Modificadores a la Fuerza por Armas Mundanas
de Combate.

Las Armas Mundanas de Disparo sufren:

- Fuerza (-1).

Ten en cuenta que esto sélo afecta al equipo y a su
Fuerza, no a reglas especiales que puedan tener.

El objetivo sufre 1 Impacto con Fuerza 3span
style="color: #00001t;">[6]/span>, Perforar
Armadura (6), Heridas Multiples (1D3) y
Penetracion.



