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El objetivo sufre:
- Salvacién por Armadura (-1).
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Las miniaturas objetivo no pueden recibir
Modificadores a la Fuerza por Armas Mundanas
de Combate.

Las Armas Mundanas de Disparo sufren:

- Fuerza (-1).

Ten en cuenta que esto sélo afecta al equipo y a su
Fuerza, no a reglas especiales que puedan tener.

El objetivo sufre 1 Impacto con Fuerza 3span
style="color: #00001t;">[6]/span>, Perforar
Armadura (6), Heridas Multiples (1D3) y
Penetracion.



