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La Unidad del Lanzador no se ve afectada.
{Si se causan una o méas Heridas con este

El objetivo sufre 1D6 Impactos de Fuerza 4.

Hechizo, el Lanzador Recupera una Herida}.

El objetivo obtiene:

- Salvacion Especial (5+).{Todas las
miniaturas de la Unidad del Lanzador

obtienen Salvacion Especial (5+)}.
Las miniaturas afectadas que ya tuvieran
Salvacion Especial, ésta es mejorada en un
punto (hasta un maximo de Salvacién

Especial (3+)).

1 Mano de Gloria 2  Aliento de Corrupcion 3  Conocimiento Prohibido
Universal 6+ Alcance Caster One Turn Focused Remains in
+ Instan 6+ One Turn 7+ Alcance Caster
8 Alcance 12"Aura stant Alcance Caster Play

El objetivo obtiene:
- Arma de Aliento (Ataques Toxicos).
{Si el Arma de Aliento se usa como Ataque
de Disparo, tiene un alcance de 18” en vez
de 67)}.

El objetivo puede repetir la Tirada de
Lanzamiento de Hechizos cuando lance
Hechizos no Vinculados de esta Senda.

{El Lanzador puede repetir una Tirada de

Dispersién en cada Fase de Magia}.
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El objetivo sufre Habilidad de Armas (-1),
hasta un minimo de 1.
{El Lanzador obtiene Habilidad de Armas

(+1)}.

5 Marca de Fatalidad 6 LaLlamada del Sepulcro
H H He
8+ Alcan(e;: 24" Permanent Darr:l( e Dam: e
10+ . d Instant 12+ . d Instant
Direct Direct
Alcance 18" Alcance 12"

{El Lanzador puede elegir como objetivo un

El objetivo sufre un Impacto de Fuerza 10
con Heridas Multiples (1D3).

Personaje individual unido a la unidad
objetivo}.

El objetivo sufre 2D6 impactos de Fuerza
5{6}.
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