1. Apprentice Spell
ﬁ) Pyroklastischer

2. Adept Spell
ﬁ) Feuerkaskade

ﬁ 3. Adept Spell
O Sengende Salve

4. Adept Spell
ﬁ) Verbrennung
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Effect
5. Master Spell 6. Master Spell
&) Flammende é’ Einhiillende Glut ﬁ) Feuerball
Schwerter
cr Type Duration crv Type Duration
e Tpe ﬁumﬁ 12+ Hex Instant Hex Instant
Damage Missile
[color=#ff0000 Augment Rem Direct Damage
110+[/color] Range ains Range 24" Range 24"
[color=#0000ff [color=#{f0000]18" in
1[13+][/color]  [/color] Play Effect Effect
[Acolor=/#0(1)00fﬂ L6 Jedes Modell in der Zieleinheit erleidet 1 Treffer Das Ziel erleidet W3 Treffer der Stirke 4 mit
ura][/color] der Stirke 3 mit Flammenattacken. Flammenattacken.
Effect

Die Nahkampf- und Schussattacken des Ziels
erhalten +1 zum Verwunden sowie Magische
Attacken und Flammenattacken.
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Das Ziel erleidet span style="color:
#1£0000;">W6/span>span style="color:
#00001t;">[2W6]/span>span style="color:
#006000;">{3W6}/span> Treffer der Stirke 4 mit
Flammenattacken.

In jeder Nahkampfrunde erhalten alle
gegnerischen Modelle in Basekontakt mit dem
Ziel einen Treffer der Stirke 4 mit
Flammenattacken im Initiativeschritt 0. Das ist
eine spezielle Nahkampfattacke.



