@ 1. Apprentice Spell
M Herzschlag

% 2. Adept Spell

k.af Gedankentrick

% 3. Adept Spell
kf Wissen der Zeit

Verinderte Sicht
(64 Type Duration cv Type Durati cv Type Duration crv Type Duration
7+ Hex One Turn 7+ Hex Remains 9+ Hex One Turn
[color=#0060 Range 24" 7+ Hex Insta [color=#006000]{5 Range in Play [color=#0060 Range 18"
00]{5+}[/col [color=#006000  Damage nt +}[/color] 18" 00]{7+}[/col
or] 1{5+}[/color] Focused or]
Direct Effect
Effect Range 18" Effect
Das Ziel erleidet -1 Moralwert.
Das Ziel erhilt -1 Kampfgeschick (bis zu einem Effect Das Ziel wirft einen W6 weniger als normal fiir

Minimum von 1) und -1 Ballistische Fertigkeit.

Das Ziel erleidet 1 Treffer mit
Risstungsbrechend (6), der automatisch verwundet

Angriffs-, Flucht-, Verfolgungsoder Uberrennen-
Reichweite.

@ 4. Adept Spell
k@’ Feuer und Eis

fﬂ’ 5. Master Spell
@ Gefiihl von

@ 6. Master Spell
k@f Einheit in

(64 Type Duratio
n
9+ Hex Insta
[color=#006000] Missile nt
{7+}[/color] Damage
Range 18"
Effect

Das Ziel erleidet 2W6 Treffer der Stirke 3 mit
Ristungsbrechend (3).

Kraft Divergenz
(614 Type Duration cr Type Duratio
n
10+ Hex One
[color=#006000]{8+}[ Range 18" Turn 11+ Hex Insta
Jcolor] [color=#006000]{ Damage nt
9+}[/color] Direct
Effect Range 18"

Das Ziel erleidet -1 Stirke.

Effect

Jedes Modell in der Zieleinheit erleidet einen
Treffer der Stirke 3.
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