1. Apprentice Spell

2. Adept Spell

3. Adept Spell

Quecksilberpeitsche Wort des Eisens Geschmolzenes Silberstachel
Kupfer
(614 Type Duration (614 Type Duration P (614 Type Duration
8+ Hex Instant [color=#f00  Augment One Turn o Tope Duration [color=#ff00  Hex Permanent
11\)41ssile S)O]6+[/ color  Range 24" [color=#ff00  Hex Instant 5)0]7+[/ color I]\)/Iissile
amage 00]7+[/color  Missile amage
Range 24" [color=#0000 ] J7el Damage [color=#0000 Range
f£][9+][/colo Range 24" ff][10+][/col  [color=#ff00
Effect r] or] 00]18"[/colo
Das Ziel erleidet W3+1 Treffer mit Effect Efect ?COIOI‘= #0000
Metallversetzend. Das Ziel erhilt span style="color: ff][36"][/col
Das Ziel erhilt span style="color: #££0000;">+1/span> span style="color:
o K . > 4 or: or]
#f0000;">+1/span> span style="color: #0000ff;">[+2]/span> auf seinen Riistungswurf.
#0000ft;">[+2]/span> auf seinen Ristungswurf.
Effect
4. Adept Spell 5. Master Spell 6. Master Spell
Zersetzung des Verwandlung zu Blei Ruhm des Goldes Alchemistisches
Zinns Feuer
(614 Type Duration (6174 Type Duration
o Type fi);;m [color=#ff00  Hex One Turn 10+ Augment One Turn & Type Duration
00]9+[/color  Range Range 18" Hex One Turn
[color=#ff0000] Hex Inst ] [color=#{f00 Range 18"
8+ [/color] Range ant [color=#0000 00]24" [/COIO Effect
= = " f1 1
[color=#0000£f]  [color=#ff0000]24 t][12+][/col 1] i Das Ziel erhilt Magische Attacken, Effict
[11+][/color] [/color] or] [color=#0000 Flammenattacken und Rustungsbrechend (+1). . .
[color=#0000£f][48 ff][48"][/col Das Ziel erhilt Brennbar gegen
"[/color] or] Nahkampfattacken und Zauber.
Effect Effect

Das Ziel erleidet -1 auf seinen Ristungswurf.




TT4dS DNIM d4VZIM
HH.L 40 NMOHD

w‘%

Mmﬁ*

TT4dS DNIM d4dVZIM
dH.L 40 NMOdD

TT4dS DNIM A4VZIM
HH.L A0 NMOHD

M%

Mmﬁ*

TT4dS DNIM ddVZIM
dH.L 40 NMOdD

TT4dS DNIM d4VZIM
HH.L 40 NMOHD

w‘%

Mmﬁ*

TT4dS DNIM ddVZIM
dH.L 40 NMOdD

TT4dS DNIM d4VZIM
HH.L 40 NMOHD

?4%

Mmﬁ*

TT4dS DNIM d4dVZIM
dH.L 40 NMOHD




Attacken des Ziels konnen keine Stirkeboni durch
Nahkampfwaffen erhalten. Gewdhnliche
Schusswaffen des Ziels erleiden -1 Stirke.
Beachte, dass dieser Zauber nur die Ausriistung
und Stirke eines Modells betrifft, nicht dessen
Sonderregeln.

Das Ziel etleidet einen Treffer der Stirke 3span
style="color: #00001f;">[6]/span> mit
Ristungsbrechend (6), Multiple
Lebenspunktverluste (W3) und Durchschlagend.



